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Kategorizacia environmentalnych informacii

Zber rozmanitych informacii o prirodnom prostredi, za ic¢elom pochopit’ urcité pro-
cesy a mechanizmy posobiace v prirode, sprevadza ludstvo pocas celej historie.
Sledovanie hladiny vodnych tokov, mnozstva Urody na poliach, poctu zveri v loveckych
reviroch bolo vykonavané od pradavna. Zaznamy teploty ovzdusia a vodnych tokov,
vydatnosti zraZzok a pod., sa v poslednych storociach robili uz pravidelne. ISlo o lokalne
Udaje, na komplexné spracovanie ktorych neboli k dispozicii ani teoretické a hlavne ani
technické prostriedky. Sucasné technické prostriedky umoznuji automatizovany zber
Udajov. Podla odhadov mnozstvo environmentalnych dat zhromazdenych denne na
celom svete presahuje 10 terabajtov.

Osobitnym problémom je vymedzenie (kategorizacia) environmentalnych objektov
a ich relevantnych parametrov, na ktoré by sme sa mali zamerat’ pri zbere dat, obr. 1.
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Obr. 1 Kategorizacia environmentainych objektov




Volba metddy zberu Udajov je zavisla od aplikacie a od druhu objektov, o ktorych
su Udaje zbierané. V kazdom pripade musi byt zber dostatocne presny a Uplny pre
danu aplikaciu. Pred zberom Udajov je nutné preverit moznost’ vyuzitia existujucich
digitélnych Udajov. Podla p6vodu mézeme Udaje, resp. metddy ich zberu rozdelit' na
dve zakladné oblasti :

Primarny, t.j. priamy zber Udajov na objekte, alebo na jeho nespracovanom obraze,
resp. ziskavanie Udajov meranim. Pouzivané metddy su napriklad tematické (Ucelové)
mapovanie alebo fotogrametrické mapovanie.

Sekundarny, t.j. nepriamy zber Udajov, vychadzajlci z udajov, ktoré su k dispozicii
v spracovanej forme (napr. mapy, Statistiky, atd’.). Pouzivané metddy su napriklad
manualna, alebo automaticka digitalizacia, skenovanie a pod.

Priame metddy zberu Udajov su také, pri ktorych sa Udaje ziskavaju priamo na
objektoch, resp. na ich nespracovanych obrazoch. Najvyznamnejsimi metddami
topograficko-geografického zberu digitalnych Gdajov su terestrické a fotogrametrické
mapovania. Dial'kovy prieskum Zeme patri tiez medzi priame metddy zberu Gdajov.

Vzhladom na Siroky zaber EIS suU na zber Udajov pouzivané viaceré priame
metddy, medzi ktoré patria napriklad :

« meranie vysky vodnej hladiny, kvality vod, radioaktivity, atd. a permanentna
registracia udajov,

« vyhl'adavanie podzemnych inzinierskych sieti Specialnymi hl'adac¢mi,

« nepretrzité merania uréitych hodndt (napr. merania na meteorologickych
staniciach, merania kvality ovzdusia),

« geologické merania (seizmické metddy alebo vrty na ziskanie informacii
o vertikalnych vrstvach),

« prieskumy verejnej mienky, scitanie obyvatel'stva,

« miestne Setrenia v teréne (napr. nakresy biotopov do topografickych map,
a pod.).

Nepriamy zber Udajov vychadza z dat, ktoré su k dispozicii v spracovanej forme. Su
to predovSetkym Statne mapové diela ako napriklad ZB-GIS raster (zakladna baza
Udajov pre GIS v rastrovom tvare, ktora vznikla skenovanim tlacovych podkladov),
katastralne mapy, rozne tematické mapové diela, technické mapy miest a zavodov,
Statistika, atd’. Tieto metddy sU znacne rozSirené a zohravaju vyznamnu ulohu pri
zbere Udajov pre EIS vratane GIS.

Priestorovy zber Gdajov

Pre priestorové Udaje je nutné pouzivat’ vztazny systém, ktorym je najCastejsie
statny geodeticky suradnicovy systém. Pri heterogénnych zdrojoch Gdajov umoziuje
projekény, resp. transformacny softvér transformaciu medzi roznymi sUradnicovymi
systémami. Zdrojmi priestorovych Udajov pre EIS su aj mapy v roznych mierkach,
priom v suvislosti s mierkou sU popisované pojmy, ako Uroven agregacie
a generalizacie Udajov.

Dial’kovy prieskum Zeme

Dialkové snimanie sa da definovat ako meranie alebo ziskavanie informacii
pomocou zaznamovych zariadeni, ktoré nie su vo fyzickom kontakte s predmetom
zaujmu. Tato definicia je pomerne Siroka a v environmentalistike sa zuzZuje na pouZzitie
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snimacov elektromagnetického ziarenia na zaznam obrazu prostredia a jeho
interpretaciu. Zahrmuje to tak letecké, ako aj druzicové snimkovanie, pricom konvencné
letecké snimkovanie pouziva fotografické techniky a druZicové snimkovanie je spojené
s digitalizaciu obrazu Casto doplnené multispektralnym snimanim. Dialkovy prieskum
Zeme (DPZ) pouziva snimkovanie na monitorovanie a identifikaciu zmien v atmosfére
a na povrchu. Snimkovanim sa sleduje napr. znecistenie vodnych zdrojov a mestskych
aglomeracii, teplotné rozdiely povrchu, stav vegetacie, snehova pokryvka, lesné
poziare, atd".

DPZ poskytuje pre EIS multispektralne digitalne Udaje s réznou rozliSovacou
schopnostou (5 az 20 m), ktoré nachadzaju uplatnenie predovsetkym v oblastiach

V oblasti DPZ prebieha intenzivny rozvoj najma s prichodom novych senzorovych
technoldgii. Vo velmi kratkej dobe budlu komeréne dostupné udaje s vysokou
priestorovou a spektralnou rozliSovacou schopnostou, ziskavané novou generaciou
satelitnych systémov. Za udaje s vysokou priestorovou rozliSovacou schopnost'ou sa vo
vSeobecnosti povazuju satelitné Gdaje s rozmerom pixela pod 1m. Intenzivny rozvoj je
aj v oblasti kombinovania tradi¢nej fotogrametrie a novych digitalnych senzorov.

Laserové skenovacie systémy

Atribaty zivotného prostredia ako je vertikalna a horizontalna Struktdra jeho
jednotlivych zloZiek moézu byt zistované pomocou zariadeni na vytvaranie vyskovych
profilov, t.j. pomocou radarovych zariadenia v poslednej dobe aj /aserovych skenerov.

Radarové zariadenia sU najcastejSie satelitné, ¢omu zodpoveda aj ich znizena
rozliSovacia schopnost.

Laserové profilovacie zariadenia s nesené lietadlami a dosahuji vysoku
rozliSovaciu schopnost. Laserové skenovacie systémy poskytuji geometrické
parametre, ako su vzdialenost’, poloha, vyska a suradnice. Pre kazdy zaber (zameranie)
sa stanovi priestorovy vektor z laserového meraca k miestu odrazu. Tento poskytuje
suradnice X,Y, Z stopy lic¢a na povrchu. Celkova vertikalna presnost’ systému je radovo
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20°. Niektoré laserové skenovacie systémy poskytuju okrem vzdialenosti aj informaciu
o intenzite zaznamenaného signalu, alebo informacie (vzdialenost a v niektorych
pripadoch tiez amplitidu) pre viaceré odrazy.

Laserové skenovanie nie je schopné Zziadneho priameho merania konkrétnych
objektov, alebo ich znakov. Vysledné suradnice primarne definuji polohu stopy
laserového snimania tak ako vznikla. Laserové stopy (odrazy) priamo meraju viditel'ny
povrch pody, alebo objektov na nej. Pre nové technoldgie je zvycajne typické, Ze ich
technicky potencial otvara nové aplikacné oblasti.

Sucasné skenovacie systémy moze principidlne vylepsSit' obrazova informacia
zachytena videokamerou v priebehu letu. Videoobrazy nie si zvycajne integralnou
Castou laserovych systémov, ale len podporou pre interaktivne editovanie
a modelovanie objektov. Vysledky a vykonnost' laserového snimania méze byt’ vyrazne
vylepSena, ak sa obrazova informacia stane integralnou castou automatizovaného
spracovania Udajov. Preto laserové skenovacie systémy budl pravdepodobne
doplfiované digitalnymi kamerami. To umoZzni priamo a mozno automaticky zIUcit’
geometrické skenované Udaje s Udajmi digitalneho obrazu za Ucelom rozpoznavania
a zachytavania objektov. Aplikacie v oblasti tvorby digitalnych modelov miest su toho
sl'ubnym prikladom.

Systematicka kombinacia digitalnych laserovych a obrazovych snimok umoziuje
konstituovat’ uzitocné splynutie s fotogrametriou z metodického i technologického
hl'adiska. Takéto splynutie bude v sllade s generdlnym trendom k univerzalnym



multisenzorovym a multidatovym systémom. Podobné splyvanie sa ocakadva aj
v kombinacii geometrického laserového skenovania s multispektralnymi obrazovymi
systémami. V tomto smere bude integracia s fotogrametriou rozsSirena na aplikacie DPZ
v Sirokom meradle. Rovnako je predstavitelna kombinacia s hyperspektralnymi
obrazovymi systémami.

Letecké laserové skenovanie reprezentuje v sucasnosti novl a relativne nezavislu
technoldgiu pre vysoko automatizovanu tvorbu digitalnych modelov terénu a modelov
povrchu (DMR). Vyvoj laserového skenovania bol podmieneny rozvojom viacerych
technoldgii. Pouzivatelné sa stalo po sfunkéneni pulznych laserov v infracervenej
oblasti, ktoré umoznuju jasné, zaznamenatelné navratové signaly po difuzii a odraze
od povrchu Zeme.

Letecké snimkovanie

Priestorova rozliSovacia schopnost’ leteckych fotografickych materialov je podstatne
lepSia ako druzicovych snimok. Nevyhodou tejto techniky vSak je, ze okrem farebnych
infraCervenych materidlov (Color InfraRed — CIR) neumoZznuju zaznamenavat
odraznost’ vo viacerych pasmach spektra, ¢o znizuje ich pouzitelnost’ pri interpretacii.
Letecké snimkovanie zvacsa vyZaduje nasledné metody digitalneho spracovania, pri
ktorych je potrebné v analyzach zohl'adnovat’ aj textiru a Strukttru obrazu.

Siet'ové kamerové systémy
Sietové kamerové systémy suU zaloZzené na zapojeni samostatnych video
komponentov (kamery, kamerové servery) priamo do datovej siete (LAN, WAN) bez
potreby riadiaceho pocitaca. Su to rieSenia pre digitalnu distriblciu a zaznam obrazu
prostrednictvom datovych sieti, ktoré umoznuju:
« zvySenie informacnej hodnoty pre rozne geoinformacné aplikacie,
« obraz na vyziadanie (live),
« trvaly zaznam na digitalne média (servery, diskové polia,...),
» zaznam pri detekovani pohybu v zornom poli kamery,
« zaznam pri detekcii signalu z inych technickych zariadeni (snimace, riadiace
jednotky),
« dial'kovo riadené kamery (zoom, otacanie v dvoch osiach),
» zriadenie samostatnych kamier pre vzdialeny monitoring s pripojenim WAN
(GPRS, wireless, modem) a pod..

DMR

Hlavnym cielom doterajSich aplikacii laserového skenovania je vytvorenie
digitalneho modelu terénu DMR (Digital Model Relief) vysokej topografickej kvality,
najCastejSie v rastrovom usporiadani. Pri vysokych hustotach snimania (viacero bodov
na 1 m?) dovoluje vertikalne geometrické rozmiestnenie zdrojovych laserovych tdajov
rozliSit budovy a ich detaily, teda automaticky detekovat’' a geometricky ich zachytit’
a popisat'.

Podobny moze byt pristup k detailom v teréne, ktoré moézu byt tiez odvodené
z geometrickej informacie poskytnutej laserovym snimanim s vysokou hustotou.
Nepriamo tak mozu byt extrahované napr. zlomové linie terénu. Prikladmi mozu byt
duny, zivé ploty a mdry, valy, nasypy, hradze a priehrady najma v rovinatom teréne.
Umiestnenie snimacov na nizko letiacich helikoptérach poskytuje spresnené informacie
o povrchu pre Specialne aplikacie az po monitorovanie lokalnych scén.
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letovych vySok potom umozni ziskanie informacii pre vacsie Uzemia.



Sucastou kazdého digitadlneho modelu reliéfu (DMR) su rastre (v beznych
rastrovych formatoch IMG, GIS, PIX, GeoTIFF, ASCII, jednoduchy binarny tvar a pod.)
s nasledovnymi Udajovymi vrstvami:

« nadmorské vysky (v metroch),

» sklony a orientacie voci svetovym stranam (v stupnoch),

« normalova krivost’ v smere spadnic,

« normalova krivost' v smere dotyCnic k vrstevnici (bezrozmerné veliCiny,
definuju tvar reliéfu v danom bode) a i.

Druzicové snimkovanie

Prostrednictvom satelitov sa ziskavaju Udaje o velkych plochach Zeme vo forme
vhodnej pre okamzZité pocitacové spracovanie. Existuje mnoho rbéznych typov
satelitnych snimacich zariadeni, napr. radarové satelity navrhnuté pre sledovanie
pocCasia, pozorovania povrchu Zeme ai. Satelit SEASAT je napriklad navrhnuty
Specialne pre sledovanie oceanu. Tepelné skenery umoziujli geoldgom vyhladavat
teplé miesta atak predikovat’ vulkanickd aktivitu. VSetky zhromazdené udaje je
nasledne potrebné spracovat’ a interpretovat. Pouzitelnost’ tychto Udajov je vysoka
v roznych oblastiach. V pripade, ze dané Udaje su zdrojom pre GIS, sU spracované,
analyzované a interpretované podla poziadaviek uZivatela a v koneénom dosledku
napomocné aj v procesoch rozhodovania.

V poslednych rokoch sa zacinajui Coraz viac vyuzivat’ multispektralne a farebné
infratervené snimky, ale aj rozne nefotografické zaznamy. U satelitnych nosiCov je
vyhodou ziskanie Udajov v digitdlnej forme a moZnost' pouzit' do rbznej miery
automatizované postupy ich spracovania. Vyuzivaju sa pritom najmda materialy
z optickej oblasti elektromagnetického Ziarenia. S ohladom na horSiu rozliSovaciu
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zistovania.

Satelitny navigacny systém
satelitného navigacného systému GPS (Global Positioning System). Tato metdda patri
medzi najprogresivnejsie metddy zberu pozemnych dat pre GIS. Systém GPS umoznuje
urCenie polohy statickych aj pohybujucich sa objektov na Fubovolnom mieste na
zemskom povrchu trojrozmernymi suradnicami (Sirka, vyska, dizka). Systém pracuje
nepretrzite 24 hodin a za kazdého pocasia. Je pod spravou Ministerstva obrany USA
a pévodne bol vytvoreny pre vojenské Ucely. Jedna cast’ systému je vyhradena pre
vojenské vyuzitie a dalSiu cast moze vyuzivat' zdarma akykolvek uzivatel, ktory ma
k dispozicii GPS prijimac.

Systém GPS sa sklada z troch zakladnych segmentov — kozmického, riadiaceho
a uzivatel'ského. Sucastou GPS je 24 satelitov obiehajlcich okolo Zeme vo vyske
priblizne 20 000 km na Siestich obeznych drahach. GPS satelity vysielaju signal, ktory
obsahuje informaciu o Case a polohe satelitu. Signaly sa vysielaji na dvoch
frekvenciach. GPS prijimac na zaklade informacii ziskanych z prijatého signalu dokaze
vypocitat’ svoju polohu. Na urenie polohy trojrozmernymi siradnicami je potrebny
prijem signalu aspon zo 4 satelitov. Presnost’ ziskanych suradnic je cca 20 metrov
a zavisi od viacerych faktorov, ako je napr. kvalita GPS prijimaca, presnost’ udania
polohy satelitu, vzajomna poloha satelitov a prijimaca, vplyv atmosféry na Sirenie
signalu a d'alSie.

Presnost’ GPS merani sa pohybuje v rozsahu niekolkych centimetrov az £5 metrov.
V zavislosti od ulohy, lokality, poZadovanej presnosti a poctu prijimacov sa pouzivaju
viaceré metddy merania, priCom najvyznamnejsie z nich su diferencialny globalny
polohovaci systém (DGPS) a kinematicky systém merania v redlnom case (RTK).



DGPS

Diferencialny systém DGPS (Differential Global Positioning System) sa pouziva na
zvysSenie presnosti merania systému GPS pod 20 metrov, v niektorych pripadoch az na
centimetrovl presnost’. Typicka konfiguracia DGPS pozostava z dvoch GPS prijimacov.
Jeden z nich sa nachadza na mieste so znamou polohou a oznacuje sa ako referencny
(base), druhy prijimac¢ sa nachadza na mieste, ktorého polohu chceme urcit’ (rover).
Oba prijimace sucasne ziskavaju signal z rovnakych satelitov a pocitaji svoju polohu.
Presné kinematické zistovanie polohy meraca pomocou DGPS a inercialne urcovanie
vysky poskytuje presné Udaje pre vztah k externému siradnicovému systému.

RTK

Technika merania v redlnom case RTK (Real Time Kinematic) predstavuje
zdokonalenie metdédy DGPS prenasanim detailnejsich Udajov na uzivatel'ské prijimace,
¢im je mozné dosiahnut’ pri merani, alebo vytycovani centimetrovl presnost’ v redlnom
Case. Mozno ju povazovat za metddu presného merania, ktord sa da vyuzit
v stavebnictve, topografii a v inych profesiach vyzadujacich takyto pristup. RTK je
vyuzitel'ny nielen ako meraci nastroj, ale aj ako zaklad pre navigacné systémy.

Fotogrammetria

Fotogrammetria je proces ziskavania potrebnych informacii z fotografii. Prva
topograficka mapa na zaklade fotografie bola spracovana uz v roku 1839.

Fotogrametrické metddy mapovania presli za kratky cas prudkym vyvojom
z analdgovych metdéd mapovania cez analytické mapovacie systémy, az v sucasnej
dobe vyustili do digitdlnych mapovacich systémov. Analégové snimky vyhotovené
analdgovymi leteckymi fotokamerami su digitalizované na preciznych snimkovych
skeneroch s rozliSenim 7 - 15 mm. Takto ziskané digitdlne obrazové Udaje mozno
pomocou Specialneho fotogrametrického softwéru, napr. Intergraph Image Station
digitalne spracovat, interpretovat’ a takto ziskat' priestorovy model redlneho objektu
zemského povrchu, ktory mozno dalej exportovat’ do pocitacového prostredia GIS.
Digitalne fotogrametrické metddy umoziuju pochopitelne aj tvorbu digitalneho
terénneho modelu (DTM) atvorbu ortofotomapy daného Uzemia. Presnost’
priestorovej polohy bodu uréeného pomocou fotogrametrickych metdd zavisi najmé od
parametrov snimkovania.

Fotogrammetria sa pouziva na urcenie vzdialenosti, sklonu, plochy a objemu
terénnych objektov. Pozname dva zakladné typy fotogrammetrie: vzdusny a pozemny.
Vzdusna fotogrammetria sa pouziva pre mapovanie a lokalizaciu referencnych bodov.
Pozemna fotogrammetria sl(zi napr. na monitorovanie priehradnych hradzi, vulkanickej
¢innosti, zosuvov pody a pod. Fotogrametria je nepriama metdda merania, pri ktorej sa
merania nevykonavaju priamo na objekte, ale na jeho fotografickom obraze. Pomocou
digitalnych metdd vyhodnocovania ziskavame digitalne topografické a tematické mapy,
ortofotomapy adigitdlne 3D modely terénu. Presnost fotogrametrického
vyhodnocovania sa pohybuje od 0.1 po 0,3 metra v polohe a vo vyske.

V uréitych smeroch je letecké laserové skenovanie porovnatelné s foto-
grametrickou metédou automatického generovania digitdlneho modelu terénu
pomocou digitalneho spracovania obrazov. Obidve metddy su vysoko automatizované,
aj ked' fotogrammetria menej ako laserové snimanie. V tomto zmysle su vysledkami
obidvoch geometrické Udaje s podobnymi ramcami presnosti. Obidvoma metddami je
mozné spracovat’ pomerne velké Uzemia, Cas letu pri snimani u fotogrametrie je
zvycajne kratsi.

Na druhej strane sU Uplne zrejmé rozdiely medzi oboma metddami. Laserové
snimanie je aktivny systém pouzitelny dokonca aj v noci. Poskytuje informacie
0 bodoch na povrchu v uréitom priestorovom vzore, ktory je primarne dany navrhom



systému a len ciastocne ovplyvneny geometriou terénu, alebo jeho krytu. Body ziskané
fotogrametriou merané automaticky, alebo interaktivne mozu byt’ sice tiez usporiadané
v preddefinovanom vzore, ale najCastejSie su UcCelovo vyberané na zaklade textury
obrazu a objektov na fiom. Pri snimani budov maju obidve metddy urcité navzajom sa
dopliajlce vlastnosti. Laserova metdda poskytuje vysokd hustotu bodov, nezachytava
vsak priamo zlomové linie, hrany objektov ako hrebene striech a pod.

Fotogrametria naproti tomu vyuziva prave informacie o objektoch, vyplyvajlce
z moznosti snimat’ zlomové linie, alebo linie vobec. Fotograficky obraz pritom tiez
obsahuje vsSetky informacie o objektoch aj vo vnutri ploch medzi deliacimi liniami.
Problémom tu je automatizacia merani polohy, ¢o je u laserového skenovania
vyriesené.

Tachymetria

Geodetické metddy priameho merania priestorovych Udajov o teréne v sicasnej
dobe reprezentuje hlavne elektronicka tachymetria. Elektronické tachymetre umoznuju
priamy automaticky zaznam meranych polarnych sdradnic alebo zaznam pravouhlych
suradnic vypocitanych priamo na magneticki kartu alebo do jeho pamate. Takto
ziskané priestorové Udaje o zemskom povrchu mézeme potom v laboratériu priamo
exportovat’ do pocitacového prostredia GIS, vytvorit DTM. Jednotlivé vrstvy
spracovanych Udajov potom zobrazit vo forme kartografického vystupu v podobe
mapy.

Tieto metddy patria medzi metddy podrobného merania asi pouzivané
predovSetkym v geodézii. Tymto postupom sa pri nasadeni elektronickych
tachymetrickych pristrojov s automatickou registraciou nameranych hodnot mozu
ziskavat’ priamo suradnice podrobnych bodov s kddovanim. Tachymetrické mapovanie
sa nasadzuje hlavne tam, kde je potrebné mapovat’ mensie oblasti, pri ktorych by bolo
nasadenie fotogrammetrického mapovania neefektivne. Presnost’ tachymetrie sa
pohybuje v oblasti decimetrov. Pre mensiu presnost’ je mozné pouZit' aj jednoduché
postupy ako napr. krokovanie.

Nepriame metody zberu priestorovych udajov

Digitalizacia

Digitalizacia existujucich analégovych map je najpouzivanejSou metddou zberu
Udajov pre GIS, pretoZe velké mnozstvo Udajov existuje doposial’ len na analdégovych
mapach.

Medzi metddy digitalizacie patria:

« manualna,

« poloautomaticka,
« automaticka,

» skenovanie.

Digitalizacia sa m6ze vykonavat’ pomocou digitalizacnych tabletov, alebo priamo na
obrazovke po zoskenovani a transformacii do rastrového obrazu mapy. Pri manualnej
digitalizacii zohrava Clovek - operator vyznamni Ulohu. Rozpoznava dolezitost’
jednotlivych bodov, Useciek a ploch a vklada geometriu a topoldgiu, ako aj popisné
informacie priamo do zodpovedajlcich objektov IS. Nevyhodou tejto metddy je jej
velka pracnost, ktorda viedla kvyvoju poloautomatickych a automatickych
vektorizacnych programov. Tieto programy sa vzhladom na objektivne obmedzenia
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nedaju nasadit’ na kazdy druh mapy, ale sU oblasti, kde digitalizaciu viacnasobne
urychl'uju, napr. digitalizacia vrstevnic.

Digitalizaciou pomocou skenovania sa daju ziskat' velmi rychlo kvalitné rastrové
mapové podklady, ktoré sa moézu priamo integrovat do GIS, alebo slizia na
obrazovkovl (on-screen) manualnu, resp. poloautomaticki  a automatickd
vektorizaciu.

Zadavanie alfanumerickych udajov

Existuje mnozstvo alfanumerickych Udajov, ktoré je mozné pouZit' pre GIS, ako
napriklad zoznamy suradnic, predpisy pre kresbu, Statistiky, rozne revizne formulare,
atd’. Statistické Udaje, ktoré nepatria ku grafickym datam su taktiez dolezitym zdrojom
analyzy o stave a trendoch vyvoja urcitych sledovanych javov a procesov na Uzemi.
V spojeni s geografickymi datami je mozné vysledky ich spracovania velmi prehladne
a adresne prezentovat. Pri zbere azadavani alfanumerickych Udajov previada
manualny sposob ich zadavania, ale daju sa pouzit’ aj metddy skenovania a nasledného
rozpoznavania textu.

Zber Udajov je zakladnou cinnostou, vedicou k zmyslupinému vyuzivaniu EIS.
Ziskané Udaje je nutné neustale verifikovat, hlavne vzhladom na ich Gplnost,
spolahlivost, spravnost’ a aktualnost. Vzhladom na ich doleZitost' je planovanie
a priprava ich zberu nutnou sucastou tychto cinnosti. Poziadavky na zber
a spracovanie vhodne Struktirovanych Udajov predstavuju Uvod do problematiky
tvorby udajovych modelov.



